
Povești fără frontier Proiect etwinning ”FairyWorld” 

 Elevii clasei  a IV-a A, coordonați de doamna învățătoare Daniela Chereși au participat la 

acest proiect. Perioada desfășurării : 

Octombrie 2025 – mai 2026 

Introducere 

Proiectul eTwinning Fairy Tales Without Borders s-a desfășurat cu succes între octombrie 2025 

și mai 2026 cu elevi cu vârste cuprinse între 9 și 13 ani din diferite școli partenere din întreaga 

Europă. Proiectul și-a propus să promoveze conștientizarea culturală, dezvoltarea limbajului, 

alfabetizarea digitală, creativitatea și colaborarea internațională prin explorarea și crearea de 

basme. 

De-a lungul proiectului, studenții s-au angajat în numeroase activități interdisciplinare legate de 

literatură, istorie, artă și design și TIC. Prin împărtășirea basmelor tradiționale și universale din 

țările lor, participanții au dezvoltat o înțelegere mai profundă a diversității culturale, 

îmbunătățindu-și în același timp abilitățile de comunicare și colaborare. 

  

Activități de proiect 

Prezentare generală a proiectului și introducere 

La începutul proiectului, profesorii și elevii s-au prezentat prin prezentări digitale și întâlniri 

online. Elevii au devenit familiarizați cu obiectivele proiectului, cronologia și mediul 

colaborativ. Activitățile introductive au contribuit la stabilirea comunicării între școlile partenere 

și au încurajat participarea activă a tuturor membrilor. 

Calendarul proiectului și integrarea curriculumului 

Proiectul a urmat un calendar bine structurat, care a asigurat buna desfășurare a activităților pe 

tot parcursul anului universitar. Activitățile au fost integrate cu atenție în programa școlară, în 

special în cadrul lecțiilor de limbă, literatură, arte și TIC. Această integrare a permis elevilor să 

aplice cunoștințele din clasă în moduri practice și creative. 

Colaborarea între parteneri 

S-a stabilit o colaborare strânsă între școlile partenere prin comunicare regulată, sarcini de 

colaborare și schimburi virtuale. Profesorii și-au coordonat activitățile prin reuniuni online și 
platforme comune, în timp ce elevii au lucrat împreună în echipe internaționale pentru a face 

schimb de idei, a compara discursurile culturale și a crea în comun produse digitale. 

  



  

Regulile proiectului și eSafety 

S-a acordat o atenție deosebită eSafety și cetățeniei digitale responsabile. Elevii au învățat 

despre comportamentul online sigur, comunicarea etică, conștientizarea drepturilor de autor și 
utilizarea responsabilă a instrumentelor de inteligență artificială. Regulile proiectului au fost 

prezentate și respectate în mod clar pe parcursul tuturor activităților. 

Concurs de logouri 

Elevii au proiectat logo-uri creative care reprezintă tema și valorile proiectului. Concursul de 

logouri a încurajat exprimarea artistică, creativitatea și participarea democratică prin vot online 

în rândul școlilor partenere. 

Pretest 

La începutul proiectului a fost realizat un pretest pentru a evalua cunoștințele anterioare ale 

elevilor legate de basme, instrumente digitale, înțelegerea interculturală și siguranța online. 

Rezultatele au ajutat cadrele didactice să își adapteze activitățile în funcție de nevoile și 
abilitățile elevilor. 

Povești cu zâne universale 

Elevii au explorat faimoasele basme universale care provin din diferite țări și culturi. Prin 

lectură, discuții și activități de comparare, elevii au identificat teme comune, morale, eroi și 
elemente culturale împărtășite între povestiri din întreaga lume. 

Povești naționale 

Fiecare școală parteneră a prezentat basme tradiționale din patrimoniul lor național. Elevii au 

pregătit prezentări, videoclipuri, ilustrații și activități de povestire pentru a-și prezenta 

narațiunile culturale colegilor internaționali. Această activitate a sporit în mod semnificativ 

conștientizarea interculturală și aprecierea diversității culturale. 

Prezentare Eroi 

Elevii au creat prezentări despre eroi și eroine de basm, analizând personalitățile, valorile și 
semnificațiile lor simbolice. Această activitate a încurajat gândirea critică, creativitatea și 
abilitățile de prezentare orală. 

Our Fairy Tale – The Final Product 

Unul dintre principalele rezultate ale colaborării din cadrul proiectului a fost crearea unui basm 

internațional original, dezvoltat în comun de școlile partenere. Elevii au contribuit cu personaje, 

idei de complot, ilustrații și dialoguri utilizând instrumente digitale colaborative. Aplicațiile de 



inteligență artificială au fost, de asemenea, utilizate în mod responsabil pentru a sprijini 

creativitatea și povestirea digitală. 

 

   

   



 

 


